Feest Vrijzinnige Jeugd Brussel : 28 en 29 april 2018
Draaiboek

Geheugensteuntje, om zeker niet te vergeten…
Zaterdag 
· Kamerverdeling: naam + voornaam , in drukletters, door begeleiders!

· Kamernummer schrijven op hun hand

· Groepslijsten onmiddellijk invullen en afgeven aan Dorothée 
· 10-uurtje (bak) af te halen in grote zaal door 1 begeleider

· Groepsfoto door Michel VD
· Headshot, ook van begeleiders
· 11u30 verzamelen, koffers nr kamer, bed opmaken (helpende handen!)

· 12u00 verzamelen voor eetzaal

· Avondfeest: zakgeld niet vergeten

· Geen alcohol tijdens de fuif
Zondag 
· Alle feestelingen om 08u  uit de slaapblokken

· Na middageten kamers opruimen

· Lakens aftrekken, alles op de grond in het midden van de kamer
· Niets vergeten?

· Afval in de vuilnisbak

· Bagage naar de bagageruimte 

· 13u verzamelen grote zaal
· Kinderrechtenspel: 10 minuten per post
· T-shirt van klein naar groot, feestelingen ook
· 4u-tje aan het onthaal

.

Plechtigheid 

· Hou de kids rustig  tijdens het wachten 

· Dworplied : alle begeleiders op het podium
· Einde:  kids naar de receptie begeleiden
Maak er weer een spetterend weekend van!

Jullie zijn een fantastisch team!

Voorwoord aan alle begeleiders:

Lees het draaiboek zorgvuldig. Zorg zelf voor je materiaal (verkleedkleren, spelletjesmateriaal, knutselgerief….. maar het meeste is al aanwezig!)
Mis je iets of twijfel je, vraag het dan lang genoeg vooraf.
Als je dingen moet kopen overleg dan op voorhand, misschien hebben wij een andere oplossing.
Laat de kinderen niet alleen, zorg dat je altijd op post bent.
Wees pro-actief: indien je ziet dat je ergens kan helpen, aarzel dan niet, zelfs al staat je naam voor die taak niet vermeld in het draaiboek.

Overzicht weekend

Zaterdag:

Vanaf   9u00 verwelkoming 

9u30:   Start van  onze activiteiten

· Kamerindeling   
· Groepen + begeleiders

· Kennismakingsspelletjes

11u30: Verzamelen in de grote zaal

12u00: Middagmaal

13u00: Verzamelen in de grote zaal

13u30: Start “ALIENSPEL”

15u30: Lied + herinneringsboekjes 
16u00: Vieruurtje

16u15: Ballonnen oplaten

16u30: “spel met grenzen”
18u00: Avondeten 
19u30: Verzamelen in de grote zaal

20u00:  “De Beestige Fuif”
23u45: Einde dag 1

Zondag: 

7u15:   Toeterende wekdienst

8u00:   Ochtendgym

8u15:   Ontbijt

9u00:   Grote zaal, verdeling ateliers

10u30: Tienuurtje + wissel ateliers

12u15: Middagmaal

13u00: Verzamelen in de grote zaal

13u30: Start “Kinderrechtenspel”

15u30: T-shirts + herinneringsboekjes

16u00: 4-uurtje

16u15: Vertrek naar Brussel met de bussen

17u00: Plechtigheid

18u00: Receptie

Verwelkoming vanaf 9.00 uur.

De begeleiders zijn om 8u00 op post voor een korte briefing + om de nodige voorbereidingen te treffen.

Veerle overloopt even de takenlijst voor de start van het weekend.
Het onthaal aan de ingang wordt verzorgd door iemand met de deelnemerslijst (Dorothée, Eva M ,Kristel,  Joy ,Tineke,  Geraldine…). Feestelingen krijgen hier ook hun polsbandjes!

Dit jaar hebben we als dokter/ verpleegkundige mee : Nancy neemt die taak op zich
Veerle maakt de ouders wegwijs. Enkele medewerkers in fakkel T-shirt tonen de feestelingen de weg (Carl, Sip, Stefaan, Gijs ,Willem, David, Timothy…) 
De andere begeleiders blijven in de zaal en doen een praatje / spelletje met de kids. 
(,Janis, Tine V, Tine L, Anders ,Jan, Kirsten, Britt., Katrien, Kevin, Ellen, .) 
Springlied paar keer afspelen op de achtergrond
Om 9u30 stipt vragen wij de ouders die er nog zijn de zaal te verlaten en starten onze activiteiten.

Veerle spreekt de feestelingen toe / verwelkoming d.m.v. mini -  sketch.
Hoor je “zigge zagge ….” roept iedereen “hey hey hey” en is het weer even STIL
We kunnen nog niet naar de kamers dus laten we de bagage bij het onthaal.  Kamerverdeling: Groepjes maken van max. 6, samen met begeleider kaartje halen bij Veerle om naam+ voornaam op te schrijven in DRUKLETTERS en door de BEGELEIDERS!!! kamernummer (op hand schrijven!), voor de andere kleinere groepjes, helpen de begeleiders. De kaartjes worden aan Veerle  afgegeven. Gemengde kamers kunnen niet.
De groepen worden ingedeeld. Groepsnummer staat op het polsbandje.

Er wordt ook nog eens op STIPTHEID gehamerd! Verzamelmomenten hangen uit !
Groepsbegeleiders:



Leerkracht

Vrijwilliger

Vrijw/Lkr 2
1.
Sip*


Willem

(Veerle)

2.
Carl*


Kirsten 

Kristel

3.
Eva M


Stefaan* 

Kevin


4.
Janis


Britt



5.
Tineke

Katrien


6.
Joy


Ellen




7.
David


Jan
8.
Gijs


Tine L



9.
Timothy

Tine V 



10.
Geraldine

Anders


Filmploeg:

Michel VD, Milo, Tars, Jan-Simon, Yves
Foto’s 

Michel VD
Elke groep krijgt een BAK mee met het nodige materiaal voor de verschillende activiteiten (o.a. kaartjes voor aan de ballonnen, groepslijst, schrijfgerief, herinneringsboekjes met daarin bingokaart en 2 stickers per feesteling voor atelierkeuze, draaiboek & spelletjes, 
Elke groep krijgt een paraplu als herkenningsteken. 
Vul de lijst met namen en kamernummers ONMIDDELLIJK in !!! 
Kristel is verantwoordelijk voor de groepsbakken en krijgt op het einde van het weekend alle bakken terug!!!! Zorg dat alles in orde is!
Kennismakingsspelletjes : 
zie op voorhand www.fvjbrussel.be  (login:leraar, wachtwoord: fvjbrussel )
o.a.  ‘Bingo’… staat in het herinneringsboekje. 
Lijst met spelletjes in de groepsbak

Gesprek voeren ivm gsmgebruik + tekenen van contract                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                   

Tijdens de kennismaking zal Michel VD  de groepsfoto’s maken.

Michel VD  maakt ook per groep van iedereen een headshot voor in de VUB. 
Wees allemaal expressief! Ook de begeleiders! Vergeet dus niet langs te gaan !!!
Nancy  zal ook het hele weekend foto’s maken van alle activiteiten. 

Deze foto’s komen op de site!! 

10uurtje : Dorothée en Veerle  zetten alles klaar
Elke groep heeft een bak .

Per groep gaat één van de begeleiders de sapjes en koekjes halen in de grote zaal

LET OP!! Afval hoort in de vuilniszakken! Brikjes plat maken a.u.b.

Om 11u30  zijn de kennismakingsspelletjes afgelopen.

We verzamelen in de grote zaal 

Veerle vertelt kort iets over de ateliers(staan ook in herinneringsboekje). 

Begeleiders delen de stickers uit. Feestelingen maken nu  hun keuze en gaan de stickers kleven op de grote atelierbladen (aan de muur  in de grote zaal)
Groepsbakken op de lange tafel zetten. Zo kunnen kinderen tijdens “wachtmomenten” zelf hun herinneringsboekje nemen en terugleggen

Veerle roept de namen af van de veggie’s : om 12u00 bij Dorothée!
Iedereen gaat , in groep, zijn koffer(s) pakken en naar de kamers met de afspraak te verzamelen om 12u00 in de grote zaal.

Blokverantwoordelijken 
A: Eva , B: Kirsten , C: Tine V , D: Anders
zien er op toe dat alle feestelingen om 12u00 uit hun blok zijn. 
12u15 : middagmaal.
· Blok A & B gaan eten
Nancy & Kristel  zorgen bij de ingang voor een vlot verloop.
Blijven zitten tot Blok C & D in de eetzaal komen 

Naar de bar onder begeleiding van  David, Eva M, Joy, Sip, 
Blok C & D kijken in de bar naar de man met de kip?

onder begeleiding van  Willem, Tineke, Gijs, Timothy

Na het optreden 12u45  naar de eetzaal

Nancy & Kristel  zorgen bij de ingang voor een vlot verloop
13u00 : verzamelen in de grote zaal.
ALIENS zorgen dat ze OP TIJD klaar zijn met eten en omgekleed zijn tegen 13u20
Iedereen krijgt een schilderspak aan maar extra attributen zijn altijd leuk!
13u30 : start Alienspel  (CARL)
Vrijwilligers spelen de aliens. Witte pakken zijn voorzien maar feel free om een eigen draai aan je personage te geven (bvb met  accessoires…)
1. De milieuvriendelijke

Tine L
2. De duurzame (energie)

Stefaan
3. De verbondene, verliefde

Tine V 
4. De vrijdenker



Katrien
5. De culturele



Willem
6. De solidaire



Kevin
7. De wetenschapper


Kirsten
8. De respectvolle


Britt 
9. De verdraagzame


Jan
10. De eerlijke



Anders
Speciaal “Darth Vader” geval : ?
Leerkrachten begeleiden hun groep
13u30 : start Alienspel

Inleiding

Er wordt vertrokken met een kleine “voorstelling”  waarin het doel en de regels van het spel grotendeels duidelijk worden gemaakt. Dit moet zéér duidelijk zijn. Doel van het spel concreet uitleggen. 
Doel van het spel:

· blokken verzamelen om daarmee “een betere wereld” te bouwen.
· Vinden waarvoor de alien staat 
Spelverloop

De aliens vertrekken met de groepen.  
Bij de aliens voeren de feestelingen de opdrachten uit die de aliens meegekregen hebben in een map. (Herbruikbaar voor volgende jaren, dus draag er zorg voor!) Deze opdrachten worden vooraf aan de aliens verduidelijkt zodat ze weten wat ze moeten doen. 
Zijn de feestelingen klaar met de opdrachten, dan verdienen ze al dan niet een punt (= bouwsteen, plastic blok).

Met hun verdiende punt(en) trekken ze bij het eindsignaal terug naar de zaal waar ze aan een bouwsel beginnen. Placemats duiden aan welke toren bij welke groep hoort. Op de placemats staan de “namen” van de aliens genoteerd.

De feestelingen bezoeken de aliens ongeveer 5 x. Meer mag ook, maar het is de bedoeling dat alle aliens bezocht worden. 

De begeleiders van de groepen houden in de gaten dat niet steeds dezelfde alien wordt bezocht. Zoek naar aliens die je nog niet bezocht hebt.

In/aan de grote zaal krijgen de feestelingen even de tijd om hun bouwsel te maken. De bouwsels worden vergeleken. Ze zijn gebouwd op bijna allemaal dezelfde waarden (namen van de aliens) die op de placemat staan. Bouwsels worden samengevoegd en met elkaar verbonden:

We bouwen tenslotte samen aan een  betere wereld.

Opdrachten van de aliens
Tips aan de aliens:

· Sommige opdrachten liggen je wellicht beter dan andere. Gebruik die dan liever! De meer spectaculaire of grappige opdrachten hebben uiteraard ook voorrang. Speel je alien, maak er een personage  van!!!

· Als alien wijs je duidelijk op de taak van de feestelingen (bouwen aan een betere wereld.)

· Geef hints over jezelf. De feestelingen moeten raden waarvoor je staat. Kunnen zij dit raden, dan krijgen ze extra punten. Dit hoeft uiteraard niet van de eerste keer geraden te worden.  Misschien een puntensysteem inbouwen ? Juist van de 1ste keer ( 5 blokken, 2de keer ( 4 blokken enz.   



Bijv. Je bent de milieuvriendelijke (Moedig iemand aan om afval te selecteren of op te ruimen: “ Maar dat doe jij nu echt goed; Jij draagt zorg voor een proper milieu!”

· Verzin een slogan die bij je past, maar toch niet direct verraadt wie je bent. Vb. Ik neem het altijd op voor mijn collega’s… Ik doen da geire.. Daarom noemen ze mij de …………. (Feestelingen moeten “solidaire” vinden). Allé, … tees ligt er wel dik bovenoep, zulle.

DE ALIENS :
1. De milieuvriendelijke

· Alien heeft een probleem met plastiek. 
Zing een lied (rappen kan ook) . Gebruik de aangeboden tekst (“plastic/fantastic”) Een bestaande melodie kan. Betrek zoveel mogelijk groepsleden. Zij die niet zingen kunnen bv uitbeelden of dansen…

· Alien ziet dat vele “kleine dieren” een ongewone dood sterven en zoekt naar een oplossing.
“Let op voor de dieren!” (Kikkertjes, slakken, …) Plat op de buik, dan hand voet, weer plat op de buik, enz. Iemand moet erover, eronder  een volgende idem …

· Alien heeft het moeilijk met afval en zoekt oplossingen.
Telkens als iemand van de groep 10 keer rond de boom draait, krijgt de groep een prent van iets dat naar de vuilnisbak moet. Ze sorteren en leggen de prent bij de juiste vuilnisbak.

· Alien ziet dat er al verschillende inspanningen geleverd worden door de mensheid om een beter leefmilieu te verkrijgen.
Beeld een MULCHMAAIER uit met de hele groep. Weet je niet wat dat is? Zoek het uit!

· Alien zag al vele transportmiddelen. Goeie en slechte…
Bedenk met je groep 5 verschillende manieren om je te verplaatsen en beeld ze uit met de hele groep. De alien moet het kunnen raden. De alien vindt de niet milieuvriendelijke vervoersmiddelen niet goed ( = hint naar zijn naam).
2. De duurzame (energie)

· Er is een black out in Vlaanderen !!! We hebben nood aan extra windenergie.
Gedurende twee minuten een windmolenpark uitbeelden met de hele groep.

· Energie van het windmolenpark moet getransporteerd worden. 
De groep staat in een kring, handen vast. De bedoeling is 'energie' door te geven op een originele manier. De alien doet één manier voor. Dan kan iemand van de groep een idee geven en de 'energie' rondsturen tot die weer bij hem is. (soort Mexican-wave)

· Alien zoekt naar alternatieve energie. 
Eén vrijwilliger voor deze opdracht. De alien neemt zijn/haar temperatuur met een koortsthermometer (oksel). De groep probeert de temperatuur van de vrijwilliger omhoog te krijgen. (Extra kleren aantrekken, doen rennen, warm-knuffelen, ...) Dan neemt de alien de temperatuur opnieuw op. Hier is waarschijnlijk achteraf een verklaring nodig naar de feestelingen. De temperatuur zal amper stijgen. We hebben nu eenmaal een vaste lichaamstemperatuur (warmbloedig) en ons lichaam doet er alles aan om die te behouden zoals zweten = afkoelen door verdamping, blozen afkoelen door bloed sneller door lichaam te jagen en dus meer contact met koude buitenomgeving, of andersom rillen = extra beweging dus opwarming, kippenvel = oppervlakte van huid vergroten om meer warmte op te nemen)

· Al die elektrische pompen verbruiken een hoop stroom. We gaan dat maar eens manueel doen! 
Iedereen van de groep die wil kan mee-pompen (niet met een pomp, maar zoals de turnoefening) De groep moet samengeteld 100 keer pompen.  

· De groep moet nog één zonnepaneel op het dak leggen, maar de alien heeft geen ladder meegebracht. Maak een piramide van 3 verdiepingen. Het kind dat op de derde 'verdieping' staat/zit plaats zogezegd het paneel op het dak.

3.  De verbondene, verliefde

· Alien is op zoek naar contact tussen de mensen:
Iedereen staat in een kring. Op één plek even de handen loslaten en een hoepel over de arm hangen. Handen weer vast. De hoepel moet nu over iedereen (hoofden, benen, lijven) tot aan het beginpunt zonder dat één moment de handen losgelaten worden.

· De alien mist fysiek contact. We moeten op elkaar steunen. 
Maak een kring. Heel dicht bij elkaar. Iedereen handen op de schouders van de voorganger. Dan op een teken tegelijk gaan zitten. ZONDER TE VALLEN! 

Blijf zo 10 tellen zitten. Indien het lukt kan je dan beginnen stappen in die houding.

· Alien is zijn ware liefde kwijt en zoekt een nieuwe geliefde… 
Alle leden gaan op één knie zitten, één hand wijst naar de alien. Gedurende 2 minuten moeten ze het hof maken aan de alien. 

· Hoe zal de alien zijn nieuwe geliefde benoemen ?
We gaan 20 troetelnaampjes opsommen. Iedereen mag helpen.

· Alien weet zich niet te gedragen op feestjes. Hij wil een voorbeeld.
De groep kiest een geschikt liedje voor een 'slow'. Dan wordt de groep verdeeld in 'dansers' en 'zangers'. (Minstens één koppel dansers, minstens één zanger). Is een moeilijke!!! Misschien je smartphone met een slow voorzien en iedereen laten dansen. Anders niet doen, denk ik.
· Alien heeft een andere, knappe alien gezien, maar deze wordt door ouders “beschermd”. 
Zonder voorbereiding, zonder tekst, spelen er twee feestelingen een balkonscene waar de ene partner de andere tracht te overhalen met hem/haar mee te gaan. Van de andere groepsleden wordt verwacht dat ze een enthousiast publiek spelen. (Zuchten van vervoering, luid klappen op het einde, ...) Hier moet uiteraard niet altijd de jongen/meisje-relatie opgevoerd te worden.

4. De vrijdenker

· Alien is op zoek naar wetten… wetten waar iedereen zich goed kan bij voelen. Maak groepjes (per ca 3) Verzin een wet, waar iedereen het mee eens kan zijn, om de wereld te verbeteren. Argumenteer met andere groepjes.

· Alien is op zoek naar waarheden en onwaarheden. 
Verzin met de groep 3 vragen waar geen bewezen antwoord op is en verzin ook 3 vragen waar wel een bewezen antwoord op is.

· Alien vraagt zich af of iedereen dezelfde mening heeft en of men niet opkomt voor zijn eigen mening.
De alien zal een stelling/vooroordeel geven. De stelling wordt besproken en er wordt stelling genomen. Wie akkoord is links, niet akkoord rechts. De alien zal  2 feestelingen (met verschillende mening) hun mening vragen en laten uitleggen.  Als ze niets kunnen bedenken om te zeggen zal de groep niet geslaagd zijn in de opdracht. Een beetje influisteren mag.

· De alien ziet het niet meer zitten… Wat is het nu ? 
Prenten, foto’s met optische illusies worden getoond. Deze worden door de feestelingen besproken

5. De culturele

· Alien vraagt zich af of iedereen wel gevoel heeft voor muziek. 
“Dirigent” spelen. Je stuurt één groepslid weg en spreekt af wie de dirigent is. Dan komt de persoon terug. Het 'orkest' volgt telkens de beweging van de 'dirigent' tot door de persoon ontdekt wordt wie dat is.

· “Wat is kunst,” vraagt de alien zich af. 
Maak een mooi standbeeld met alle lichamen van de groep.

· De alien heeft mensen zien dansen en is benieuwd naar dit gegeven. Hij wil het leren. 
Verzin een dansje, iedereen moet meedoen. Leer het ook aan de alien.

· Alien wil kunstwerken leren begrijpen. Niets beter dan een Tableau Vivant. 
De groep krijgt een paar prenten te zien van beroemde kunstwerken en moet dit uitbeelden.

· De alien weet niet of liedjes ook herkenbaar zijn zonder tekst.
Hij/zij neuriet de liedjes, de groep raadt. De alien is de onbetwiste jury! Lukt dit niet (omdat de feestelingen onvoldoende inspiratie hebben) dan is het wenselijk dat de alien een mp3 of smartphone met wat herkenbare nummers op zak heeft. Die kunnen dan gebruikt worden als input.
· Alien vraagt zich af of elke mens gevoel heeft voor beeldende kunst. 
Teken op de rug van iemand anders een figuur met je vinger. Kan de andere raden wat er getekend is ( punt !

· Beïnvloedt kunst de medemensen ? 
Doe de Maoridans (denk aan rugby in Australië). Intimideer de helft van je groep met je dans.

6. De solidaire

· De alien heeft betogingen gezien. Hij vraagt zich af waarvoor ze dienen. 
Soms gaat men samen betogen. Iedereen is het eens, je roept dezelfde slogan. De alien bepaalt welk parcours je moet gaan met je eigen betoging. De groep bepaalt de slogan. Iedereen betoogt luidkeels mee.

· “Hoe kan je als groep iets bereiken ?”
 De hele groep neemt de hindernis! Alien heeft een touw gespannen tussen 2 bomen, ongeveer 1.40 hoog. Iedereen helpt de anderen om er over te geraken. 

· Alien zoekt naar oplossingen voor groepsproblemen. Hoe kunnen we dat samen oplossen ?
De groep de lucht in! De hele groep moet van de grond, behalve 8 voeten en 4 handen. Samen een oplossing bedenken!

· Alien vraagt zich af of er samen eenzelfde handeling gepleegd kan worden.
De groep staat in een kring, hand in hand. Nu moet iedereen tegelijk gaan zitten en dan weer rechtstaan zonder ergens een hand los te laten. En zonder vallen!

7. De wetenschapper

· Alien doet onderzoek naar het menselijk brein.
 Commando-rekenen. De hele groep doet mee maar geeft op het einde één antwoord aan de alien.          2 X 33 : 11 X 3 + 222 : 12 X 5 = 100

· Alien vraagt zich af of mensen slim geboren zijn. Daarom stelt hij verschillende moeilijke vragen.
Geef antwoord op  3 moeilijke vragen.

· Zijn professoren even handig als ze slim zijn?
Proef met professor spons. Eén vrijwilliger krijgt een grote fles (= proefproduct, belangrijke uitvinding) De andere groepsleden maken om beurten de spons nat en gooien ze naar de prof. Die knijpt de spons uit in de fles. Is de fles vol, dan is de proef geslaagd.

· Alien begrijpt niet dat mensen codetaal kunnen gebruiken. 
Droedels. Los de droedels op! 

· Alien beseft nog niet goed of iedereen dezelfde verstandelijke mogelijkheden heeft.
Wetenschappelijke raadsels. Los de raadsels op!

8. De respectvolle

· Eis een begroeting vooraf!

· Alien heeft gevoel dat niet iedereen evenveel gevoel heeft voor andermans materiaal.
Iedereen ruilt één kledingstuk met iemand van de groep. Die moet dat ook echt aantrekken. Iedereen heeft op het einde één ding aan wat niet van hem/haar is. Benadruk dat een “eikes of da’s vies, …” getolereerd wordt ( geen punten!!  De groep mag zo vertrekken of weer zijn eigen spullen aantrekken.

· Kan de jeugd nog luisteren ?
We spelen: "Alien zegt" (Jacques-a-dit) Alles wat de alien zegt moet de groep doen, als hij niet eerst zegt "alien zegt", dan mag je niets doen. Je speelt exact 2 minuten als er spelers over zijn, dan heeft de groep gewonnen.

· Alien stond te luisteren aan het raam op school. Meermaals hoorde hij “Spreek met 2 woorden!”
Alien vraagt dat iedereen de andere aanspreekt, maar daarbij steeds de “twee woorden” gebruikt. Dus de aangesprokene wordt benoemd met zijn/haar naamwoord en dan de eigennaam. Bv. begeleider Janis of collega Jan of geliefde Zed of aaibare Frie of vriendin Mieke of quizmaster Stef of… Het gesprek wordt gestart door de alien die het goede voorbeeld geeft met : “Feester (naam van een feesteling), vind jij het noodzakelijk dat jullie openbare gebouwen en kunstwerken met zorg behandelen, ze dus niet besmeuren met ongepaste graffiti of zo ?”
Het gesprek kabbelt ongeveer 5 minuutjes verder. De alien let erop dat er steeds met 2 woorden of meer gepraat wordt als er iemand in het gesprek vernoemd wordt.

· “Wat is dat nu ,beleefdheid?” vraagt de alien zich af.
Begroet iemand anders op een superbeleefde manier. De groep doet dit op 5 verschillende manieren na.

9. De verdraagzame

· Wat kan een mens aan ?
Eén vrijwilliger wordt gekozen. Hij/zij wordt genadeloos gekieteld door de alien. Houdt hij/zij stand? Indien ja, punt verdiend. Indien neen: de groep moet drie andere 'slachtoffers' kiezen.

· Zijn mensen straf genoeg om handelingen van anderen te aanvaarden?
De helft van de groep moet een vlechtje in het haar krijgen, door iemand anders gevlochten. De andere helft krijgt schmink in zijn/haar gezicht gesmeerd. Ook door iemand van de groep aangebracht.

· Horen jullie ook wat er in andermans lichaam afspeelt ?
De hele groep gaat liggen met het hoofd op de buik van iemand anders van de groep.

· Waarom worden mensen zo nerveus van het liedje?
Liedje: “Ik ken een lieke oem mensen ’t ambeteren, …” wordt kort aangeleerd. De hele groep begint met zingen tot iemand smeekt om te stoppen. Deze persoon legt uit waarom.

10. De eerlijke

· Alien begrijpt niet goed waarom mensen soms liegen en soms niet. Met spel “schipper mag ik over varen zal hij dit uittesten. 
Schipper mag ik overvaren spelen. De alien stelt een vraag. De spelers antwoorden tegelijk. Dan mogen ze overlopen. Wie niet wil/kan antwoorden of bij wie het antwoord nee is, moet blijven staan of voorbij de alien proberen te komen. 3 spelers gevangen = geen punt voor de groep.

· Waar of niet waar ?
De alien vraagt drie groepsleden hun laatste droom te vertellen. (mag gelogen zijn, als het maar geloofwaardig klinkt).

· Alien is benieuwd of mensen leugens van waarheid kunnen onderscheiden.
De alien vertelt een verhaaltje (kunnen verhalen over collega’s, kinderen , familie, geschiedenis, wetenschap, … zijn), de groep moet zeggen of dit waar is of gelogen. De meerderheid bepaalt het antwoord. De alien kan een herkansing geven met een tweede verhaaltje.

15u15 verzamelen in de grote zaal ter afronding van het alienspel
15u30 : lied + herinneringsboekje

Eerste keer het Dworplied (SPRING) laten horen / uitleg + zingen
Op de VUB: tafeltjes uitklappen om lied kracht bij te zetten…
Tekst staat in herinneringsboekje
16u00: Vieruurtje in de grote zaal. (Dorothée ,)
Zorg voor je eigen groep! Geen afval laten rondslingeren!

Opblazen v.d. ballonnen (15u?): Nancy, Kristel, Dorothée, Veerle  
+ 10 extra (genummerde) ballonnen voor volgende activiteit

16u15: Ballonnen 

Veerle  legt uit wat de bedoeling hiervan is. Schrijf, met balpen, de boodschap die je de wereld wil insturen op een kaartje dat je dan aan een ballon hangt. De ballonnen zijn af te halen in lokaal 004, en oplaten in openluchttheater / grasveld /…
Er hangt een wedstrijd aan vast. Adres FVJ op de achterkant. Alle kaartjes die teruggestuurd worden komen op de website terecht.
De kids vertellen dat sommige ballonnen al vanuit Nederland en Frankrijk werden teruggestuurd!
16u30: Spel met grenzen
o.l.v. Sip & Stefaan 
Motiveer je groep maar speel niet vals!

Doe enthousiast mee, moedig ze aan, opdracht klaar=zo snel mogelijk gaan zitten
Na spel verzamelen in de grote zaal
Voordat we gaan eten wordt afgesproken dat we om 19u30 terug in de grote zaal zijn, opgepoetst voor de fuif en andere avondactiviteiten.
We vergeten ons zakgeld niet!!!! 
18u00 : Avondeten.
Zorgen voor een vlot verloop   Kristel en Nancy  
Blokverantwoordelijke Eva, Kirsten, Tine en Anders
Zorgen dat alle feestelingen tegen 19u30 uit hun kamer zijn.

19u30 : verzamelen grote zaal
20u00: Avondfeest (BAR).

Thema “De Beestige Fuif”
Alle feestelingen krijgen bij het binnenkomen een gratis drankbonnetje

Stefaan voorziet een korte quiz

Begeleiders dress code passend in het thema!

Alle drankjes aan €1. Beperkt aanbod!

Drankjes die gekocht kunnen worden staan  uitgestald op de toog

Extra water wordt voorzien (gratis) en op een tafel geplaatst naast de toog
Jarige : feesteling Milo 
Fuif met kinderdj TARS
Er is een “chill-out-room” voorzien (Onder leiding van Anders )

Luchtje scheppen mag (om klachten van hoofdpijn te vermijden)
Maar we zijn buiten stil en blijven op het verharde deel aan de ingang
Taakverdeling (bar, chill out, wc)  zal ophangen in zaal

!!! begeleiders betalen hun drankjes ONMIDDELLIJK aan de bar !!!

Geen alcohol tijdens de fuif! Wanneer de kinderen naar bed zijn en alles opgeruimd, kan er wel iets gedronken worden als afsluiter van de avond
23u30: Einde dag 1.

Even vermelden :Vroege vogels mogen al beginnen met het maken van hun bagage!

Alle begeleiders zijn verantwoordelijk voor de rust op hun verdieping.

Gangwacht : 
 ?

Zaalopruimers :  Al de rest !!!

Verdeel de taken. “Bezoekjes” van de kinderen aan andere kamers of paviljoenen zijn absoluut niet toegelaten.

De deuren naar de wc’s zijn erg gehorig, maak de kinderen er attent op voorzichtig te zijn. Het is niet leuk als je midden in de nacht wakker wordt van klappende wc-deuren.
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DAG ÉÉN… OVERLEEFD !

ZONDAG 

7u15: Carl’s wake up service
Kristel & Nancy :  kids ten laatste om 8u uit de blokken 
Klaarzetten materiaal ateliers 
· Zaterdagavond : Crea + T-shirts : Nancy, Kristel, Eva M, Joy
· Tijdens ochtendgym : Sport : David & Gijs
8u00: Ochtendgym in de grote zaal. 

(onder leiding van         Kirsten en Tine L   ?     bijgestaan door ALLE begeleiders! 
Eindigen met Dworplied
8u15: ontbijt.

Zorgen voor vlot verloop:   Kristel & Nancy
Kinderen na ontbijt opvangen in de grote zaal : Stefaan, Jan , Sip
Na ontbijt voorkomen dat feestelingen naar kamer gaan ipv naar zaal:  Carl & Willem
9u00: grote zaal, verdeling en afspraken voor de ateliers:
· Zaal 000 : dans ( Rhythm Nation : Sara ) max 20 – 25   Ellen 
· Klei 1,2,3 : Crea-atelier: einde crea : samen opruimen 
Vriendschapsbandjes Eva M
Rubber  Geraldine
Bodyart/tattoo Joy
Strijkparels Britt
Dromenvangers Kristel ,  
Knuffels   Tine V, Katrien
Tine , Katrien en Britt  begeleiden de kids naar de grote zaal (12u15)
· T-Shirts max 10    Nancy, Kirsten, Sip
· Sport  Gijs, Anders, David, Jan
· Improvisatie max.15  Tine L , Janis
· Djembé (Karel) max 20 Stefaan , Willem
· Circustechnieken (…Piet..) max 20  Carl
· Break dance (Jelle ) max 20   Timothy
· Skateboard ( Marijn ) max 20  Kevin
· Muziek “Volle Petrol” ( Johan )max 20 Tineke
Iedereen stopt om 10u15 en gaat naar de grote zaal voor het 

10-uurtje (Dorothée ) daarna atelierwissel.

(Veerle leidt dit in goede banen)
Kinderen van de crea gaan voor het eten hun knutselwerken naar hun kamer brengen!
12u00: middagmaal :
Eerst verzamelen in de grote zaal !!

Nancy & Kristel, zorgen voor een vlot verloop.
Er is geen randanimatie voorzien! Neem initiatief !!!  
Nancy en Kristel / Veerle maken de posten klaar voor KR-spel
Applaus voor keukenpersoneel (Veerle)
De kinderen die klaar zijn met eten gaan naar de kamers en maken hun bagage. Lakens aftrekken en in midden van de kamer leggen ,  donsdeken en kussen opgeplooid op je bed 
Wie klaar is brengt zijn bagage naar de bagageruimte en verzamelen terug in de grote zaal 
Tine V, Katrien, Kevin   vangen de kinderen op in de zaal.

Blokverantwoordelijken  alle kids uit de blokken? ( Dorothée )
Begeleiders controleren hun verdiep (kamers in orde, niets achtergelaten? …)

13u00: verzamelen in de zaal

13u30: Kinderrechtenspel

Leerkrachten bemannen de posten 
Vrijwilligers begeleiden hun groep

Elke groep begint bij zijn eigen groepsnummer en schuift na 10 minuten 
(tijd respecteren!!!) door naar het volgende nummer. Uurwerk of GSM bij ?!
Spel start om 13u40 STIPT! Op 13u50 – 14u – 14u10 – 14u20    enz… doorschuiven!
Volg het plannetje van het domein met de aangegeven posten.

De 10 rechten :
1. Aan het werk – recht op bescherming tegen uitbuiting. Sip
2. In een ver land … recht op veilig wonen. Carl
3. Recht op een naam - recht op een identiteit. Eva M
4. Geheim - recht op privacy. Janis
5. Recept – recht op gezonde voeding.  Tineke
6. Spreek duidelijk - recht op een eigen mening. Joy
7. Zonder handen – recht op bijzondere zorgen als je die nodig hebt. David
8. Vrijheid is …- recht op vrijheid. Gijs
9. De bom – recht op bescherming tegen geweld.  Timothy
10. Je bent welkom – recht op een plek waar je welkom bent.  Geraldine
Opdrachten
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Aan het werk – recht op bescherming tegen uitbuiting. 
Doel: Kinderen moeten beschermd worden tegen zwaar of gevaarlijk werk. Ze moeten de tijd krijgen om te leren en ze mogen niet uitgebuit worden. Klussen en je ouders helpen mag natuurlijk wel.

Spel: De kinderen worden ingedeeld in twee teams. Uit elk team om beurten wordt iemand gekozen die rechtstaat om een klus uit te beelden. De klussen staan op kaartjes die alleen de uitbeelder mag zien. De groepen proberen om het eerst de klus te raden.

Vb.: water halen, kleren maken, vissen vangen, opruimen, eten maken, de vloer vegen, bed opmaken, zusje helpen bij huiswerk, de baby voeden, stof afnemen, de auto wassen, kippen eten geven, boodschappen, …

Materiaal: kaartjes met klussen.
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 In een ver land … recht op veilig wonen. 
Doel: Je hebt het recht beschermd te worden tegen mishandeling en uitbuiting.

Spel: De spelleider leest een verhaal voor. Je moet goed luisteren want bij sommige woorden moet je iets doen. Is het een woord dat erop lijkt, dan is het fout als je reageert. Ben je fout, dan val je af.

Veilig: je moet gaan zitten.

Beschermd: je steekt beide handen in de lucht.

Huis: je moet hurken.

Materiaal: tekst
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3. Recht op een naam - recht op een identiteit.
Doel: We horen allemaal bij elkaar, elk met onze verscheidenheid, elk met een eigen naam.

Spel: Iedere feesteling zet zijn naam op de parking met stoepkrijt. Zorg dat je met minstens één letter vasthangt in een andere naam

Materiaal: stoepkrijt.
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Geheim - recht op privacy. 
Doel: iedereen heeft recht op een geheim.

Spel: Welk is jouw geheim? Noteer dit op de achterzijde van de schatkist en vouw stevig dicht zodat niemand kan te weten komen wat jij net hebt opgeschreven. Steek je geheim in de spaarpot.

Materiaal: tekening schatkist, schrijfgerief, spaarpot.
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Recept – recht op gezonde voeding.

Doel: Elk kind heeft recht op gezonde voeding.

Spel: Papje proeven en vertellen welke ingrediënten erin zitten.

Materiaal: Papje, lepeltjes.
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Spreek duidelijk - recht op een eigen mening.

Doel: Spreekwoorden verduidelijken ideeën. We proberen elkaar beter te 

verstaan.


Spel: De groep raadt spreekwoorden aan de hand van illustraties en gaat                                        daarover in discussie.

Vb.: de spijker op de kop slaan; lange tenen hebben; uit zijn vel springen. 
Materiaal: spreekwoordenkaarten.
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Zonder handen – recht op bijzondere zorgen als je die nodig hebt. 
Doel: Kinderen met een beperking zijn extra kwetsbaar, ze verdienen bijzondere zorgen. Wat als je bepaalde lichaamsdelen mist of niet kunt gebruiken? Kan je dan ook leren schrijven of tekenen?

Spel: De spelbegeleider heeft een stapeltje kaarten. Iedereen mag er blind één uit nemen.  De kinderen krijgen ook allemaal papier en een potlood. 

Teken een fakkel, enkel met de lichaamsdelen die je op je kaartje kreeg. Heb je tijd over, schrijf er dan ook je naam bij. 

Materiaal: Kaartjes: mond, andere hand dan schrijfhand, voet (tenen), polsen, knieën, ellebogen.

Mogelijk: een paar kunstwerken van artiesten zonder handen.
8. Vrijheid is … recht op vrijheid.
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Doel: Vrijheid is iets wat iedereen wil. Vrijheid om je te uiten, vrijheid om naar daar te gaan waar je wil zijn, vrijheid van geloof …

Spel: We gaan onze vrijheid symboliseren door een vliegtuigje te vouwen waarmee we de grens over steken. Op het vliegtuig schrijven we een spreuk “vrijheid is …”. Die gedachte nemen we mee naar de andere kant. Het moet dus iets belangrijks zijn, want je weet natuurlijk niet of je nog ooit terugkomt. Wie het niet haalt mag nog eens proberen.

Materiaal: Stuk krijt waarmee de grens getrokken wordt waar de vliegtuigen moeten proberen over te vliegen (mag ook een touw zijn). Papier (vierkant gesneden), schrijfgerief.
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De bom – recht op bescherming tegen geweld. 
Doel: Kinderen dienen beschermd te worden tegen de oorlog. Het is maar al te vaak dat kinderen het slachtoffer zijn van persoonsmijnen. Ze spelen in de omgeving van hun huis, zich niet bewust van het gevaar. Sommige bommen worden in leuke kleurtjes gemaakt zodat kinderen ze oprapen. Boem, handje kwijt. 

Spel: Een heleboel spullen liggen op een hoop in het midden van de kring. Iemand draait zich om, de groep duidt ‘de bom’ aan. Het kind komt terug en moet voorwerpen wegnemen. Raakt hij dat aangeduide voorwerp aan dan roept de groep luid “BOEM”. Iemand anders mag het dan proberen. Wie het meest voorwerpen kan wegnemen zonder te ‘ontploffen’ is de winnaar.

Materiaal: Wat ter plekke is, of wat meegebrachte, willekeurige voorwerpen.

10.  Je bent welkom – recht op een plek waar je welkom bent. 
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Doel: Vluchtelingen hebben een heleboel meegemaakt, ze komen niet zomaar naar ons. Ze zijn in de war, bang voor de toekomst. Ze hebben niets meer. Wij moeten hen dus hartelijk welkom heten.

Spel: Jullie zijn vluchtelingen en jullie zijn zo welkom dat we jullie gaan zoenen. De kinderen krijgen een lipstick en zoenen zo veel mogelijk andere kinderen van de groep. Op hun armen, wangen, benen … Tot iedereen echt ‘welkom’ is.

Materiaal: een heleboel lipsticks in verschillende kleuren.

Vochtige doekjes voorzien?
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15u30: Verzamelen in grote zaal
Iedereen krijgt zo dadelijk een t-shirt. 

Straks gaan we in groep naar de bagageruimte. Jassen en truien stop je in je koffer (afhankelijk van het weer), net als je herinneringsboekje.!!
Verdelen van de t-shirts: 

Leg ze van kleinste naar grootste maat en zet je feestelingen ook van klein naar groot. Willen ze onderling wisselen (sommigen willen liever een ruimere anderen liever aansluitend) dan kan dat natuurlijk.

Als kinderen vragen of ze op de t-shirts mogen schrijven…

Voorkant : blijft wit !Achterkant : mag beschreven worden (bvb namen van andere feestelingen / begeleiders…)
Herinneringsboekjes
Overloop met je groep de herinneringen die ze aan dit weekend zullen overhouden. Maak er echt een groepsactiviteit van, niet ieder stilletjes voor zich! Afscheid… een plekje voor e-mailadressen, facebook, msn, 

telefoonnummers, adressen… te noteren van je nieuwe vrienden!

Hiervoor mogen de feestelingen natuurlijk vrij door de zaal…

16u00: 4-uurtje 
IN GROEP naar bagageruimte

aan het onthaal (Dorothée,.Nancy Kristel..)

16u30: vertrek met de bussen naar Brussel

Busverantwoordelijke  JOY
De chauffeurs er duidelijk op wijzen dat ze SAMEN vertrekken richting VUB! Vraag het aantal zitplaatsen per bus! 
Per bus 2 begeleiders. Eens op de bus tel je alle feestelingen en geef je het aantal nog eens door aan Joy.

Enkel ……JOY…….  geeft vertreksignaal!!
 Bus 1: Janis
 Bus 2:  
 Bus 3:  
(Bus 4:                     )
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Verloop plechtigheid :

· Fotomontage: “headshots” voor ouders en co

· Verwelkoming door Veerle met speech

· Intrede feestelingen (Joy & Eva M) 
Eva M haar “ketting” begint vanaf de eerste rij plaats te nemen en schuift zo verder naar boven. Joy haar “ketting” begint vanaf de laatste rij plaats te nemen en schuift zo naar beneden.
David & Jan – Tineke & Katrien houden boven de deuren open voor de feestelingen (indien er geen medewerkers van op de VUB zijn)
· Speech Veerle naar kinderen toe
· Filmpje Dworp
· Dworplied : alle begeleiders vooraan op het podium!!

· Betekenis van de fakkel (Veerle)

(Eva A. steekt de fakkels aan)

Drie mensen die al van bij het begin aan dit feest meewerken geven vandaag de fakkel symbolisch aan jullie door .

Drie feestelingen worden uit de zaal gehaald  
Johanna-Louise (3) 
Siebbe (6)
 
Stella (9)
 

De medewerkers komen van achter de coulissen met hun fakkel

Kristel                      
Willem                     Dorothée
1. Laten we met wijsheid een wereld bouwen zodat er vrede is voor iedereen 

2. Laten we met kracht een wereld bouwen zodat er nooit meer haat is 

3. Laten we met schoonheid een wereld bouwen zodat er vriendschap is voor iedereen 

Als de zin gelezen is gaat de fakkeldrager naar een feesteling, geeft de fakkel door en gaat achter de feesteling staan

· Geschenken (2p) + bloem (1p)   Rechts = waar Veerle staat  ;o)
Tafel links : Eva M, Gijs, Tineke
vooraan podium: David
Tafel rechts : Joy, Tine V, Veerle
vooraan podium:  Willem
Feestelingen begeleiden : Nancy & Kristel
andere  begeleiders gaan met de feestelingen mee naar de receptieruimte
· Receptie : ouders uitnodigen voor receptie
Gaat door in de tent buiten (en eventueel ook onder de aula)  
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Verloren voorwerpen bekijken  aan de bagageruimte!!
JULLIE ZIJN EEN TOPTEAM! BEDANKT!
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